Силабус навчальної дисципліни
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі

	1. 
	Назва факультету 
	Факультет комп’ютерних наук

	2. 
	Рівень вищої освіти
	Бакалаврський

	3. 
	Код і назва спеціальності
	122 Комп'ютерні науки

	4. 
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Комп'ютерні науки»

	5. 
	Код і назва дисципліни
	Патерни програмування і проектування

	6. 
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7. 
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	24 г. – 12лк, 24 г. – 12 пз, 8 г. – 4 конс, 64 г. – самостійна робота, вид контролю: залік

	8. 
	Графік вивчення дисципліни 
	4-й рік, 7-й семестр

	9. 
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: Об'єктно-орієнтоване програмування, Технологія створення програмних систем, Моделювання систем, Системний аналіз, Проектування інформаційних систем.

	10. 
	Анотація дисципліни 
	Дисципліна професійної та практичної підготовки за освітньо-професійною програмою Інформаційні технології управління (вибіркова), містить змістові модулі:

Змістовий модуль 1. Патерни проектування як можливість повторного застосування вдалих рішень.

Тема 1. Введення. Основні положення. Термінологія.

Тема 2. Фундаментальні патерни проектування.

Тема 3. Породжуючі патерни проектування. 

Тема 4. Патерни проектування "Фабричний метод" та "Абстрактна фабрика".
Тема 5. Патерни проектування "Будівельник" та "Singleton".
Тема 6. Структурні патерни проектування. Патерни проектування "Адаптер" та "Фасад".

Змістовий модуль 2. Різні підходи до вибору патернів для розв’язання конкретних задач.

Тема 1. Патерн проектування "Декоратор".

Тема 2. Патерн проектування "Пристосуванець".

Тема 3. Патерни поведінки.

Тема 4. Патерни проектування "Спостерігач" та "Відвідувач".

Тема 5. Патерн проектування "Ітератор" та "Шаблонний метод".

Тема 6. Приватні типи патернів проектування. Антіпатерни проектування.

	11. 
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	Базові знання науково-методичних основ і стандартів в області інформаційних технологій, уміння, знання продуктів і сервісів інформаційних технологій, володіння технологією розробки програмного забезпечення відповідно до вимог і обмежень замовника, здатність до об'єктно-орієнтованого мислення, знання об'єктно-орієнтованих мов програмування, уміння застосовувати об'єктно-орієнтований підхід під час проектуванні складних програмних систем, знання сучасних технологій та інструментальних засобів розробки програмних систем, уміння їх застосовувати на всіх етапах життєвого циклу, знання методології автоматизованого проектування складних об'єктів і систем, уміння використовувати сучасні комп'ютерні технології для їх системного, функціонального, конструкторського та технологічного проектування.

	12. 
	Результати навчання здобувача вищої освіти 
	Здатність визначати ступінь деталізації об’єкту, застосовувати специфіки інтерфейсів об'єктів; правильно обирати патерни проектування та правильно ними користуватися; порівнювати патерни; проводити сортування за допомогою патернів; реалізовувати комбіноване меню за допомогою патернів; застосовувати різні підходи до вибору патернів та методи застосування складених патернів; покращувати якість документації та супровідних систем за допомогою патернів.

	13. 
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену 
	1. Відвідати всі лекції.
2. Виконати всі завдання на практичних  заняттях.
3. Отримати за семестр не менше 60 балів.

5. Скласти залік.

Оцінка за семестр 
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: (6-14)х9 пз+2х9лк=(60-100) балів. 

Підсумкова рейтингова оцінка Осем розраховується як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи. Кожне практичне заняття оцінюється: пз 1-5 у 6-10 балів, пз 6-8 у 7-12 балів, пз 9 у 9-14 балів (2 бали за присутність + 2 бали за відпрацювання + 2-10 за захист). Максимальна рейтингова оцінка протягом семестру – 100 балів.

	14. 
	Якість освітнього процесу 
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2020 р. Відпрацювання пропущених занять відбувається у призначений викладачем час.

	15. 
	Методичне забезпечення 
	1. Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Патерни програмування і проектування» для студентів усіх форм навчання першого (бакалаврського) рівня вищої освіти спеціальності 122 «Комп’ютерні науки»освітньої програми «Комп’ютерні науки» [Електронний ресурс] / ХНУРЕ ; розроб. О.В. Чала. – Харків, 2020. – 217 с. http://catalogue.nure.ua/knmz.
2. Методичні вказівки до самостійної роботи з дисципліни «Патерни та фреймворки internet програмування» для студентів усіх форм навчання за спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки». ». / Упоряд. Чала О. В. Електронне видання. —Харків: ХНУРЕ. 2020 р. — 17 с.
3. Методичні вказівки до практичних занять з курсу «Патерни та фреймворки internet програмування» для студентів усіх форм навчання за спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки». / Упоряд. Чала О. В. Електронне видання. — Харків: ХНУРЕ. 2020 р. — 71 с.

	16. 
	Розробник силабусу
	О.В. Чала, проф. каф. ІУС, к.е.н., доц.
Е-mail: oksana.chala@nure.ua
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